Roteiro de implementação do Trabalho I de Programação Orientada a Objetos I
Passos:
1. [Projeto 1] Faça um projeto teste que declara uma classe que tenha uma matriz de números inteiros
a. No construtor, aloque uma matriz com um determinado tamanho e um outro método construtor que inicia a matriz (de um dado tamanho) com um determinado número
b. Faça métodos para salvar elementos (set) em posições da matriz e recuperar (get) elementos da matriz  estes métodos devem receber o número de linha, de coluna e o valor como parâmetros
c. Implemente um método que gera números aleatórios quaisquer e insira-os (utilizando o método set criado anteriormente) na matriz
i. Faça um método que mostre o conteúdo da matriz
d. Faça um método para contar os elementos da matriz conforme um parâmetro
e. Faça um método que retorna a totalização dos números existentes na matriz (ou seja, conta o somatório de todos os valores existentes na matriz  valor acumulado de todos os elementos
2. [bookmark: _GoBack][Projeto 2] Faça um projeto que utiliza valores entrados pela linha de comando (usando a classe Scanner) para popular uma matriz de números inteiros
a. A ideia é que enquanto o usuário não digita “Sair” o programa pergunta uma posição de linha e uma posição de coluna seguido da entrada de um número qualquer e este número informado é inserido na matriz – valide a entrada de dados do programa para que o usuário somente informe posições de linha e coluna válidas conforme o tamanho da matriz
b. Se o usuário digitar “Listar” o programa deve mostrar todos os elementos da matriz na tela
c. Se o usuário digitar “Zerar” o programa deve alterar todos os valores da matriz para zero
3. [Projeto 3] Faça um projeto que trabalha com uma matriz de objetos ao invés de uma matriz de inteiros. Estes objetos podem ser por exemplo alunos (classe Aluno), com nome e matrícula
a. Instancie a matriz de forma estática para salvar objetos da classe Aluno
b. Utilizando o mesmo mecanismo de entrada de dados do Projeto 2, faça um programa que o usuário informa um nome e uma matrícula e o programa salva os dados e insere na matriz na posição de linha e coluna informada
c. Se o usuário digitar “Listar” deve ser perguntado um número de linha e de coluna e o programa lista os dados de um aluno específico
d. Se o usuário digitar “Mostrar” deve ser mostrada a lista de alunos, um aluno por linha
e. Crie um atributo em aluno chamado rendimentoMensal que é preenchido de forma aleatória quando um aluno é criado no sistema
4. [Projeto 4] Modifique a classe Aluno para ter um atributo chamado total de créditos (totalCreditos)
a. Modifique o programa para que o usuário informe um número de créditos (além do nome e matrícula) para o sistema e este salva esta informação no objeto aluno correspondente
b. Faça um programa que ao usuário digitar “Vizinhos” o sistema pergunta um número de linha e outro de coluna e este informa o total de créditos dos vizinhos situados ao Leste, Oeste, Norte e Sul da posição informada – cuidado com as bordas da matriz (pode existir vizinhos dependendo da posição de linha e coluna informada)
c. Faça um programa que mostre os totais de créditos em todas as posições vizinhas de uma célula da matriz (Norte, Nordeste, Leste, Sudeste, Sul, Sudoeste, Oeste, Noroeste)
d. Faça um método que ao digitar “Vizinhos”, o total de créditos de todos os vizinhos retornados é decrementado em uma unidade – não permita números negativos neste atributo
e. [desafio] Faça um método que mostra o nome do aluno com o maior total de créditos dos vizinhos (mostre o primeiro aluno com o maior total, em caso de empate)
